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MESEJATEK

JATEKLEIRAS

A Kutyds Okos Mesejatékkal
tobbféle jaték is jatszhatd,

és minden esetben a gyerek
fejlettségi szintjéhez igazithatd.

A Kutyds Okos Mesejdtékkal
sajat meséket alkothatnak

a gyerekek (és a felnéttek).

A 7 db bdbu, a 12 db helyszinkdr-
tya és a 36 db OkosZseton segqit-

ségével a mesék szdma végtelen,

és szarnyalhat a fantdazia!

JATEKOK

1. Alapjaték
2 jatékos részére

El6késziletek:

1. A helyszinkdartydkat meg-
keverjok, majd képpel felfelé
sorba rakjuk. (pl. 4x3-as elren-
dezésben)

2. Az OkosZsetonokat megkever-
juk, és minden helyszinkdartyd-
ra teszink egyet képpel lefelé.

3. A mesélé kivdlasztja azt
a bdbut, amelyik a mese
fészerepldje lesz.

A jaték menete:

1. A mesélé a fészerepld
bdbuval az elsé helyszinkdr-
tydra Iép (a bal felsé sarokba).
Kezd&édhet a mesélés!

2. A mesét ugy kell alakitani, ho-
gya fészereplbt és az adott
helyszint is bele kell sz&ni
a toérténetbe.

3. Most jon a csavar! A mdsik
jatékos, a torténet egy tetszé-
leges pontjdn, megforditja
az adott helyszinkdrtydn taldal-
haté OkosZsetont. A meséld-
nek az OkosZsetonon taldlhatd
figurdt is bele kell szénie
a torténetbe. Ha ez sikerdlt,
tovdbbléphet a kdvetkezd
helyszinkartydra.

4. A mese addig tart, mig
a fészerepld bdbu az dsszes
helyszint be nem jarta.

2. Meseldnc
2 vagy tobb jatékos részére

Ez esetben az elékésziletek meg-
egyeznek az Alapjaték eldkészu-
leteivel. A jaték annyiban maédo-
sul, hogy minden helyszinkdrtydn
mds jatékos folytatja majd

a mesét, igy a térténet még
érdekesebb fordulatokat vehet!

A jaték menete:

1. Az 1. mesélé a fészerepld bd-
buval az elsé helyszinkdrtydra
lép (a bal felsé sarokba),
és mesélni kezd.




2. A soron kdvetkezd meséld,
a torténet egy tetszéleges
pontjdan, megforditja az adott
helyszinkdartydan taldalhato
OkosZsetont. Az 1. mesélének
az OkosZsetonon taldlhatd
figurdt is bele kell szénie
a térténetbe. Ha ez sikerdlt,
a 2. meséld kdvetkezik, akinek
Ugy kell tovdbbszénie a mesét,
hogy annak a torténete a ko-
vetkezd helyszin-kartyaval
folytatddjon. Ezutdn a 3. jaté-
kos, majd a 4. jatékos kovetke-
zik. Ha ketten jatsszatok, Ujra
az 1. jatékos jon.

3. A mese addig tart, mig
a fészerepld bdbu az dsszes
helyszint be nem jarta.

3. Fordulatos
2 vagy tobb jatékos részére

El6késziletek:

A helyszinkdrtydkat és az Okos-
Zsetonokat megkeverjik, és
egyenléen elosztjuk a mesélék
kozott. A meséldk kdzdsen kivd-
lasztjdk azt a bdbut, amelyik

a mese fészereplbje lesz.

A jaték menete:

1. Az 1. jdatékos letesz egy tetszé-
leges helyszinkdrtydat.

2. A 2. jatékos elkezdi a mesét.

3. A 3. jatékos a mese egy tetszé-
leges pontjdn leteszi az egyik
OkosZsetonjat a helyszinkar-
tydara képpel felfelé.

4. Miutdn a 2. jatékos sikeresen
beleszétte az OkosZsetonon
taldlhato figurdt a térténetébe,
leteszi az egyik helyszinkdrtyd-
jat a soron kovetkezd jatékos
szdmdra, aki folytatja a mesét.

5. Mindig a soron kdvetkezé jaté-
kos teszi le az OkosZsetont,
az aktudlis meséld pedig
a sikeres mesélés utdn
a kovetkezd helyszinkdrtyat.

6. A mese addig tart, mig
a fészerepld bdbu az dsszes
helyszint be nem jarta.

4. jaték - Visszamesélés
A jatékot 1 meséld
és 1 visszameséld jatssza

Egy jatékos meséli végig az 6sz-
szes helyszinkdrtyat az Alapjaték
szerint. Ha végzett a mesével,
akkor a visszamesélének eldlrél
kell elmesélnie az elhangzott
torténetet Iépésrél lépésre,
helyszinestdl, OkosZsetonostdl,
fészerepléstol.

5. jaték - Memorids
2 vagy tobb jatékos részére

A mesélés ugyanugy zajlik, mint
az elsé 3 jatéktipus barmelyiké-
ben, azzal a kildnbséggel,
hogyha végeztink egy helyszin-
kartydaval, visszaforditjuk az azon
taldlhaté OkosZsetonokat
képpel lefelé.



Ha vége van a mesének, az 1.
mesélének meg kell mondania,
hogy mi volt az 1. helyszinkdartydn
taldlhaté OkosZsetonon. Ha elta-
l&lta, magdhoz veszi. Ha nem
taldlta el, akkor a zsetont a hely-
szinkdrtydn hagyja.

Ezutdn a kovetkezd jatékosnak
kell kitaldlnia a kévetkezd hely-
szinkdrtydn Iévé zsetonon sze-
repld figurdat. A jaték addig tart,
amig az dsszes zsetont fel nem
forditottuk. Az a jatékos nyer, aki
a jaték végére tobb OkosZsetont
gyujtdtt dssze.

Vdltozatok
kisebbeknek-nagyobbaknak

A legkisebb jatékosok jatszhat-
nak kevesebb helyszinkdrtydval.

A nagyobbak haszndlhatnak
egyszerre tobb OkosZsetont
vagy szereplét is.

+ 1 tipp szul6knek!

Ha mdr kiprébdltdtok az dsszes
jatéktipust, az OkosMese Mese-
Jatékkal akdr egyedul is hagyha-
tod a gyermeked!

il A szereplokrél ezen a linken
taldlsz részletes leirdst.

Eresszétek el a fantdzidtokat,
és taldljatok ki Ujabb szabdlyo-
kat! Kombindljatok a jatékokat!
Meséljetek 6nfeledten, legyetek
kreativak, meglepdek, és
jatsszatok kedvetek szerint!

!
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Csatlakozzatok
az OkosMese kozdsséghez!

Ha megorokitésre kerdl
a Kutyds Okos Mesejaték
hasznalatébol adédo
boldogsdg
és bUszkeség, bdtran
hasznalhatoak az #okosmese
#Hokosgyerek #okosszi16
#igyesvagyok
és a #dejoéegyittlenni
hashtag-ek.




www.okosmese.hu



